準備と撮影 


□ D 2 X カメラ本体 . 

□ ボディキャップ目 F -1 A (本体に装着）... 

□ LCD モニタカバー目 M -3 (本体に装着) 
□バッテリー室カバー BL -1 (本体に装着) 

□ 簡単操作ガイド（本紙） . 

□ 使用説明書 . 

□ 保ミ正き 

□ B 型クリアマツトスクリーン皿 


□ クイックチヤージャ ー MH -21 (電源コード 


/接点保護カバー/使用説明書付） . ⑩ 

□ ストラップ AN - D 2 X . ⑩ 

□ オーディオビデオケーブル EG - D 2 . ⑩ 

□ USB ケーブル UC - E 4. ⑩ 

□ PictureProject ソフトウェア CD-ROM 

(灰色） .® 

□ PictureProject ソフトウェア使用説明書 

( CD - ROM ) (銀色） .© 



り資)必 


③ 


④ 



□ Li - ion リチャージャブルバッテリー EN - EL 4 
(端テカバー/使用説明書付） . d 



が5?巧 r レフがラ風暨逐 fc " 

^単巧作ガィ ド^ 

面 顧 


画齡 


保話書 


⑥⑥⑦ 


✓ 



⑩ 


⑩ 




シャツターボタン 


電源 
スイッチ 



吊り金具 


バッテリー室カバー 


露出モードボタン 
フオーマツトボタン FOS 


削除ボタン® 
フオーマツトボタン F 0 画巧 


再生ボタン© 


ファインダー接眼窓 

7ルチセレクター 


CF 力ード 



メニューボタン® 


実行ボタン® 


液晶モニタ 


上面表示パネル 



背面表示パネル 


視度調節ノブ 


開閉□ックボタンカバー 


ごミ主意事頂一撮像素子表面ゴミ付着について一 

ニコンデジタルカメラは撮像素テ表面に付着するゴ三について、当社の品質基準に基づさ製造および出荷しています。 
しかし、 D 2 X はレンズ交換方式のため、レンズを交換の際、カメラ内にゴミやホコ U 等び入り込むことびあり、入っ 
たゴ三やホコ U び撮像素子表面に付着した結果、撮影された条件によっては画像に写り込む場合びあります。カメ 
ラ内へのゴミやホコ U の侵入を防止するため、ホコ U の多い場所でのレンズ交換は避けるようにしてください。レン 
ズを外してカメラを保管するとさは、付属のボディキャップを必ず装着するよラお願いいたします。その際、ボディ 
キャップのゴ三やホコ U の除去ち必ず行ラようにしてください。撮像素子表面に付着したゴ三は、使用説明書の34己 
〜348ページ「□ーパスフィルターのお手入れ」にしたびってク U —ニングしていただくか、ニコンサービスセンター 
にク U —ニングをお申し付けください。なお、撮像素テ表面に付着したゴミの写り込みは、別売の Nikon Capture 4 
( Ver .4.2 齡や画像加エアプ U ケーシヨンなどを使って修正することび可能です。 



デジタルー眼レフカメラ 


簡単操作ガイ K 



このガイドは、ご購入時の設定（初期設 
定）で ニコン デジタルカメラ D 2 X をご 
使用になるための簡単な操作説明をして 
います。 

ピクチャープ□ジエクト 

裏面には付属の PictureProject を使用 
して、パソコンに画像を転送するち法に 
ついて、簡単に紹介しています。 

詳しい説明については、使用説明書また 
は PictureProject ソフトウエア使用説 
明書 ( CD - ROM ) をご覧ください。 


セツト内容の確認 

箱からカメラと付属品を取り出し、じ(下のものびすべてそろっていることを確認して 
<ださい。 


コンパクトフラッシュカード（じ(下 CF カードといいます）は別売となっております。 


II 識を巧覃ずを 


EN - EL 4 



クイックチャージャー MH -2^で Li-ion 
U チャージャブルバッテ U — EN - EL 4 aU 
下バッテ U —といいます）を充電します。 

充電中は充電び完了した容量まで表示 
ランプ（緑色）び点打し、充電中の容量の 
表示ランプび点滅します。充電び完了する 
と ] 日日％まですベての表示ランプび点灯 
します。 


表示ランプ 


残量のない状態のバッテリーを充電する 
場を、約1日日分で充電が完了します。 


詳細はバッテ U —、クイックチャージヤーに 
付属の使用説明書をご覧ください。 


ストラップを取り付ける 


ストラップは下図のように取り付けます。カメラボディの2箇所ある吊り金具に、確実に取り付け 
て < ださい。 


♦ 苗♦物 

iTi Hian wan 



2 バッテリー本はにバッテリーまカバーを取り付ける 


① 



>カメラの電源スイッチび OFF になってい 
ることを確認して、バッテ U —室カバーを 
取り外します（①)。 

•バッテ U —本体の2つの突起をノ くッテ U — 
室カバーに差し込み、バッテ U —本体に 
バッテ U —室カバーを取り付けます（⑨）。 


バッテリー室カバー 
取り外しノブ 


⑨ 



バッテリー本体を取り付ける前に、バッ 
テリー室カバー取り外しノブの矢印（づ) 
が見える位置に戻っている場ちは、矢印 
«) 方向に端までスライドさせてか5取 
り付けてください。 


詳細はバッテ U — に付属の使用説明書を 
ご覽ください。なお、バッテ U —にバッテ 
IJ 一室カバーを取り付けたまま、 MH -21 
で充電を行ラことちでさます。 


3 パ y テ y — 


① 



•バッテ U - をカメラに挿入します（①)。 

•バッテ U —着脱ノブを図のように回し、□ッ 
クします（②)。 

カメラの操作中にバッテリーび外れないよ 
う、バッテリー着脱ノブびしっかりと□ック 
されていることをご確認ください。 


4 



' レンズの着脱指標とカメフの着脱指標を合 
わせ、時計と反対回りにカチッと音びする 
までレンズを回します。 

•絞り U ングを最小絞り（最大値）にセット 
して、□ックします。 

絞り U ングのない G タイプレンズをご使用 
になる場合は、最ル絞りにセットする必要 
はありません。 


このカメラの機能を充分に活用するには、 
G または D タイプレンズのご使用をおす 
すめします。 


①⑨③④⑥⑥⑦⑥ 


メニューボタン藝を押すと、液晶モニタにメニュー画面び表 
示されます（メニュー項目びすでに選択（八イライト）されてい 
る場合は、マルチセレクターの◄を押して選択を解除してくだ 
さい）。 


上面表示パネル 



ファインダー内下表示 



を押すごとに、「月」「曰」 
「時」「分」「秒」の選択び順番 
に切り替わります。それぞれ 
の項目について、▲または ▼ 
で数値を合わせます。 




マルチセレクターの▲または 
▼を操作してセツトアップメ 
ニュー画面を表示させます。 


• カメラの電源スイッチを ON にします（①)。 


CF カードをフオーマットすると、カー 
ド内の画像はすべて消去されます。必要 
な画像がある場合は、フオーマットする 
前にパソコンなどに保存してください。 


* 2つの FD 画3ボタン（露出モードボタ 
ン姻と削除ボタン©)を同時に約2秒じ ( 
上押します（②)。 

• 上面表示パネルとファインダー内下表示 
に F Q r (フォーマット）といラ文宇び点 
滅したら、再度2つの Fo 画3ボタンを押しま 
す。 CF カードのフォーマットび始まりま 
す（③)。 

* フォーマットび完了すると、上面表示パネ 
ルの撮影コマ数び！となり、撮影可能コマ 
数び表示されます。 

For (フォーマット）表示び点滅している 
とさに F 極^ボタンじ(外のボタンを巧すと、 
フオーマツトは解除されます。 
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■ 巧を巧の化ち 

r 日時の觀 〜 

■ 自おの女#) 


200S/01/10 10:00:00 


曰時の設定び終わったら、実 
行ボタン®を押して、数値 
を確定します。同時に「ワー 
ルドタイム」画面に戻ります。 



一 毋在巧の KE I 

■ 日！!の龄 

が r Gi 


2005/01/10 10:00:00 


▲または▼を操作して「日付 
の表示順」を選択します。 



セットアツブ乂ニュー_ 


月 / 曰/年 

日 / ち/年 


►を押すと「日付の表示順」 
画面び表示されます。 


15 


セットアッブ乂こユー 


力ードフター7ット 
巧 S モニタの巧るさ 
クリ - つたう - れ7 
ビテオ出力 


I け/叫 

mm ワ-ルド^イム こ 

OFF 

on] 

■ボタン®を押す 
と、日時の設定び完了し、 
セツトアップメニュー画面に 
戻ります。 


メニ: 


13 


© 


セットアッブ乂ニユー_ 


▲または▼を操作して、年、 
月、日の表示順を選択します。 



2005/01/10 10:00:00 


を巧すと選択した表示順 
び決定し、「ワールドタイム」 
画面に戻ります。 


[ワールドタイム J のその他の項目について 

• 「現在地の設定」は、初期設定で日本のタイムゾーン （ Tokyo , 
Seoul ) に設定されていますが、他のタイムゾーンに変更す 
ることもでをます。詳しくは使用説明書をご覧ください。夕 
イムゾーンを変更すると、時差に基づいて設定曰時が自動的 
に修正されます。 

• 「夏時間」は、初期設定では rOFF 」 に設定されていますび、 
夏時間を有効にするには 「 ON 」 に設定する必要があります。 
詳しくは使用説明書をご覧ください。 rON 」 に設定すると、 
設定時刻び1時間進みます。 



►を押すとセットアップメ 
ニュー項目を選択でさるよう 
になります。 


yi Iセットアッブ乂二:!一 ? 

/ f©X 

< o > ^ し編圓り 1 

\0 j / ぅ 

▲または▼を操作して「ワー 
ルドタイム」を選択します。 



2005/01/01 00:00:00 


►を巧すと「ワールドタイ 
ム」画面び表示されます。 




この状態では「年」の数値び選 
択されています。▲または ▼ 
で「年」の数値を合わせます。 


7 日賦設定ずる 

撮影するすべての画像には撮影曰時が記録されます。正しい撮影曰時を記録するため、ご使用の前に 
次の手順で場所と曰時を設定してください。 


5 CF カード(別売)を挿入ずる 



•開閉□ックボタンカバーを開き（①)、開閉 
□ックボタンを押します（⑨)。 CF 力ード 
カバーび開さます（③)。 

• CF カード（別売）のうら面を液晶モニタ側 
に向け、奥まで確実に巧し込んでください 
(④)。正常に挿入されると CF カードラン 
プ（緑色）び点灯し、 CF カードイジェクト 
レバーび出てきます（⑥)。 

挿入後、 CF カードカバーを閉めます。 


8 カメラの設定が態を確認ずる 


ご購入時は画質モード、画像サイズ、撮像感度、ホワイトバランス、露出モード、フォーカスエ U ア、 
フォーカスモードび次のよラに設定されています。 

撮影機能の詳細については、使用説明書をご覽ください。 


〔画像サイズ) I ホワイトバランス) 


I 露出モード 


I む fS.s 


EIH [ t ] 


|「 REM 

L 【】」 l パ•ィ 

オーカ スエ U ア 



上面表示パネル 


背面表示パネル 


機能 

設定 

内容 

画質モード 

NORMAL 

通常のスナップ写真などの撮影に適しており、画質と 
ファイルサイズのバランスに優れています。 

画像サイズ 

L 

画像は 4288 X 2848 ピクセルの画素数で記録され 
ます。 

撮像感度 

100 

ISO 100に相当する撮像感度で撮影します。 

ホワイトバランス 

A 

けー ト） 

照明光の種類に応じて、カメラび自動的にホワイトバラ 
ンスを調節します。 

露出モード 

P 

(プ□グラムオート） 

撮影状況に応じて最適露出となるようにプ□グラム線図 
にしたびって自動的に露出制御を行います。 

フオーカスエ U ア 

中央 

シャッターボタンを半巧ししたとさに、中央のフォーカ 
スエ U アと重なる被写体にピントを合わせます。 

フオーカスモード 

C 

( AF - C ) 

シャッターボタンを半押ししている間、ピントを合わせ 
続けるコンティニュアス AF ヴーボになります。シャッ 
ターボタンを押し込むとすぐにシャッターびされます。 



フアインダーをのぞをなびら視度調節ノブを回す際、目に近 
い位置での操作となりますので、指先や m で目を傷つけない 
ように注意してください。 


9 構図を巧めて撮影ずる 



CF 力ード 
アクセスランプ 


CF カードアクセスランプの点灯が消えるまで、 
カメラの電源スイッチを日 FF にしたり、 CF カー 
ドやバッテリーを絶対に取り出さないでください。 
データ消去、カード破損、カメラの不具合の原因 
となります。 


視力に合わせてファインターを見やすくする 

撮影者の視力に合わせ、ファインダー内の像を見やすく調節 
できます。視度調整ノブを引き出し（①)、ファインダーをの 
ぞさなびらファインダー内表示び最ちはっさりと見える位置 
まで回します（③)。 


選択したフォーカ スエ U アを被写体に合わせて、 
シャッター ボタンを半押ししますの))。 シャッター 
ボタンを半巧しすると、カメラびフ ォーカスエ U ア 
内の被写体に自動的にピントを合わせます。ピント 
び合ラとファインダー内下表示に ♦ (ピント表示） 
び点灯します（②)。 

シャッターボタンを下まで押し込むと、撮影でさま 
す（風)。 

CF カードに、撮影した画像の記録び行われている 
間、 CF カードアクセスランプび緑色に点灯します 
㈱ )。 


再生と削除 


撮影した画像は、液晶 f 二夕で、再生（表示）させたり削除したりすることびでさます。 


撮影した画像をちを ( 表示)ずる 


獲 




撮影後、再生ボタン®を押すと、最後に撮影した 
画像び液晶モニタに再生（表示）されます。 


2 マルチセレクターの ▲ (または ▼) を巧すと、再生 
画像を切り換えることびでさます。 

• 液晶モニタのパワーオフ設定で、設定されてい 
る時間（初期設定は2日秒）び経過した場合、液 
晶モニタび消好します。 

• 液晶モニタび消打している場合は再度、再生ボタ 
ン恒 I を押すと画像び表示されます。 


画腕削お掀 


画像の再生画面では、ボタン操作によって画像を]コマ単位で削除でさます。削除した画像は元に戻せ 
ません。 

1削除する画像を表示します。 


2 削除ボタン©を押します。削除確認の画面び表示 
されます。 

• 再度削除ボタン©を押すと、表示中の画像び削 
除されます。 

• 削除ボタン®外のボタンを巧すと、画像は削 
除されません。 



I 

—-m 

I . 削なしますな？ 

シ^はいの 
















































































































































































































































































































































































































































































































































► Windows Usi 

対応 os ( 日本語版 ）： Windows XP Home Editio 


er 


Windows XP Home Edition/Professiona し Windows 2000 Professional 、 
Windows Millennium Edition (Me)、Windows 98 Second Edition (SE) 

( すべてプリインストールモデルに限る） 


撮影した画像をパソコンに転送すると、パソコン画面で見たり、パソ 
コン上で管理することがでさます。画像をパソコンに転送するには 
PictureProject を使用します。 iU 下の手順で PictureProject のインス 
I ル、画像の転送を行ってください。 PictureProject の詳細については、 
PictureProject ソフトウエア使用説明書 （ CD - ROM ) をご参照ください。 


表示される画面およびインス I ル時の動作は PictureProject のパ'-ジョンによ 
り異なる場をがあります。 

インス I -ールの前に 

-ウィルスチェック用のソフトウェアは終了させてください。 

• 他のアプリケーシヨンソフトウエアはずべて終了させてください。 


の 

ま意 


Nikon View びインス I ルされている場合のごま意 
PictureProject をインストールする前に 、 Nikon View をアンインストー 
ルする必要びあります。 


Windows XP Home Edition / Professiona し Windows 2000 
Professional でご使用になる場合のごミ主意 

Windows XP Home Edition/Professional で PictureProject をイン 
^ストール/アンインス!-ールする場をは、「コンピュータの管理者」アカウ 
ま意ントで□グオンして<ださい。 

Windows 2000 Professional で PictureProject をインストール/ア 
ンインストールする場ちは、 「 Administrators 」 アカウントで□グオンし 
て < ださい。 


カメラをパソコンに接続ずる時のごを意 

カメラをパソコンに接続する前に、必ず PictureProject をインス!ル 
ま意てください。接続して r 新しいデバイスの検出」が起動した場台は、[キャ 
ンセル]ボタンをクリックしてウイザードを終了します。 


iroi-Jm 101 




II. 


パソコンを起動します。 


2 


PictureProject ソフトウエア CD - ROM を CD - ROM ドライブに入れると、 
「 Welcome 」 ウインドウが自動的に開きます。 


rwelcomej ウィンドウび自動的に開かない場合 

[スタート]メニューか5 [マイコンピュータ]を選択して (Windows 
XPJ ；^ (外はデスクトップ上の[マイコンピュータ]アイコンを夕'ブルク 
リックして）、マイコンピュータウィンドウを開を、その中の CD-ROM 
( PictureProject ) アイコンをダブルクリックします。 
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インストールを開始します。 

初期設定では、次のソフトウェアび 


インス1ールされます。 

則. 5 

• マスストレージドライバ 

PictureProject 1.5 

(Windows 98 SE のみ） 

• D 1 シリーズ用ドライバ 

• Apple QuickTime 6 

如^ ち 

Portum ultai MKroMft Wndmn M«bt 

T •か 

• PictureProject 

• Microsoft ® DirectX 9 


4 


[標準インストール]をクリックしてく 
ださい。 

[ D 1 シリーズ用ドライバ]のインス 
I -ールが開始されます。 

画面の指示にしたびって [ D 1 シリー 
ズ用ドライバ]をインス I -ールしてく 
ださい。 



み 


7スストレージにした Nikon® げジかレカメラ巧 
[0 りボタン慰朽とインスト-ルを邸します。 


ごほ用の OS び Windows 98 SE の場合 

ご使用の 0 S が Windows 98 SE の場ち、 D 1 シ 
IJ ーズ用ドライバをインストールする前にマスス靡?驚盛就露越戚: M を歎混 
トレージドライバのインストールが開始されます。黯齋もお。1&滯巧な M 離 
画面の指示にしたがって、マスストレージドライ 
バをインストールしてください。 


に：:互::::: ク キャン垃レI 


C Apple QuickTime 6のインストール 
^ を開始します。 
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[はい]をクリックして < ださい。 

続いて PictureProject のインストール 
が開始されます。 

[使用許諾契約]の内容をよくお読み 
のラえ、[はい]をクリックして<だ 
さい。 


PictureProject のインストール先が 
[インス I ル先のフオルダ]に表示さ 
れます。 

《インス!-ール先のフオルダを変 
要したい場合は、[参照]をク 
リックしてください。 

燃へ ] をクリックしてください。 


哥爱巧 

お品綱おち契のを注まミ果くも端みくだぞい。 

契的の巧。のが好を i 就口ん [Page Down 巧-を巧してくだれ、。 

徐ヒの旧で、本のトウ1乃こ巧するほ巧がミ契約巧ぶな Uft らのとさせて巧きホすので、本ほ用ミおちをの 
本綱許諾まにこ.留意)目けねぃ4を合ぶ本ソフト。Iァを巧巧す振过巧.きません。 

リフトゥIアほ邸午法ま 

Iニコン抓诚した本の肺アをゎ客腳怯巧することじ巧して、み動り规々しまも 

t ♦ I はいが ぃぃぇが) J 1 


セクげッつな、ホのフォもが!； PictureProject をインストルけす。 

このフ，ルれか f ンストルは、 D 太へ柿タンをゥリッゥします。 
g 物つかか'ヘインストルす滿合は、[を剧ホ，タンがわルて7ォんかそ进析してく脚、 


続いて r 新しいフォルダの確認」画面が表示されます。[はい]をクリックし 
て < ださい。 

「 PictureProject のショートカットをデスクトップに作成しますか？」画面 
が表示されます。ショートカットを作成する場合は[はい]をクリックして 
<ださい。 

PictureProject が正常にインストールされると、 「 PictureProject セット 
アップの完了」画面が表示されます。[完了]をクリックしてください。 
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Microsoft ® DirectX 9のインストール 
が開始されます。画面の指示にしたがつ 
てインス!-ールしてください。[使用許 
諾契約]の内容をよくお読みのうえ、 [巧 
へ] をクリックしてください。 

《ご使用のパソコンに DirectX 9 
じ(降がすでにインス I -ールされて 
いる場合は9に進んでください。 

《 muvee 機能を使用するには、 

DirectX 9 J ；! 降が必要です。 

〇パソコンを再起動します。 

[はい]をクリックして<ださい。 

- DirectX をインス I ルした場をはもの画面で再起動します。 



、む イシストールが巧了 しを。]ンピュ-夕を再起あしてもよろしいですか？ 
いいま邮_ 



コンビュ-5の再起動 


ま$を巧用するを胤;は、工/ビ：1_》を再勘がるぶ、巧びあります。 
筒巧する制こ'巧美をは机てからア巩ケーンョン滿じてくだミい。 


IT : 带了 
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パソコンを再起動すると、「登録アシスタント」び自動的に起動します。 

• 登録アシスタントは、すでにパソコンに保存されている画像を 
PictureProject で表示できるように登録するための機能です。 
PictureProject への画像の登録については、 PictureProject ソフトウェ 
ア使用説明書 （ CD - ROM ) をご覧ください。 




(D 

を緑元フォ JUS 
をみ元つオル 


現をある写真を PictureProject にを録します。 

謂廳銳 


イビがャ 
C：¥Documents an 


「3 

マイビが中 


□ 元の写ちを Pic 化巧 Pro 由がへコビー 


カメラで撮影した画像を 
すぐに PictureProject で 
転送する場をは、[閉じる] 
をクリックして登録アシス 
タントを終了します。 


11 


登録アシスタントが終了したら、 PictureProject ソフトウ: 
を CD - ROM ドライブから取り出します。 


:ア CD-ROM 


おち 


ほ用する電源について 

カメラか5パソコンにデータを転送する時は、確実に電源を供給でさる 
AC アダプタ EH -6 (別売）のご使用をおすすめします。その他の AC アタ' 
プタは絶巧に使用しないでください。 
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カメラの電源スイツチを OFF にして、画像び記録されている CF 力ードを 
カメラに入れます。 

- CF カードの入れ方については簡単操作ガイドのオモテ面をご覧くだ 
さい。 

カメラと起動しているパソコンを US 目ケーブル UC - E 4 で下図のように 
接続します。 



USB 八ブについて 

US 目ノ \ブに接続した場合の動作は保証しておりません。 


カメラの電源スイッチを ON にします。パソコンがカメラを自動的に認識 
して、パソコンのモニタ画面に PictureProject Transfer が表示されます。 


輪纔鶴®鷄留溝科を。獅 


(PictureProject 使用 

を選択 


^卑。が,科ちザ-ド巧用 


おぁ jiSB おお \ 

I も斗 iS 漏な煩筋藏 NHHHMNHI I 


Windows XP の自動再を 

カメラの電源スイッチを ON にセット 
すると 、 「NIKON D 2 X 」 ダイア□グ 
が表示されます。 

[コンピュータにあるフオルダに画 
像をコピーする （ PictureProject 使 
用)]を選択し、 [ OK ] ボタンをクリッ 
クすると、 PictureProject が起動し 
ます。常に PictureProjectTransfer 
画面の[転送]ボタンで画像を転送す 
る場をは、隅に選択した動作を行う] 

にチェックを入れることをおすすめします。 

PictureProject Transfer が起動しない場合は 、 PictureProject ソフト 
ウェア使用説明書の「デバイス登録の確認」をご覽ください。 


ぶ辦觀顧ィ蠢モする 

邮しねぃ 


し □瓶进巧したか巧を巧う。 


4 PictureProject Transfer 画面の[面送]ボタンをクリックします。 
CF カードに記録されているすべての画像がパソコンに転送されます。 


□アルパムむ就0を)： 

□おさ散元画巧を肖り除する也） 

□お送後、わラインアルバムに登録する (U) 


♦ [ ぉ送の ] ホ 的.た, 


5 画像の転送が完了すると、パソコンの画面に PictureProject が表示され 
ます。 



インターネットに接続したパソコンで PictureProject を起動すると、ソ 
フトウエアのバージョンアップをお知5せするダイア□グび表示される場 
合びあります。画面の指示にしたがってバージョンアップを行い、常に最 
新バージヨンの PictureProject をご使用になることをおすすめします。 


A カメラとパソコンの接続を終了します。 

画像の転送が完了し、 PictureProject に転送した画像が表示されたら、 
カメラとパソコンの接続を外すことがでさます。 

接続を外すには、必ず次の操作をしてか5、カメラの電源スイッチを OFF 
にして、 US 目ケーブルを抜いてください。 


Windows XP Home Edition/Professional の場合 
パソコン画面ち下の[八ードウ I アの安 
全な取り外し]アイコンをクリックし 
て、 「 USB 大容量記憶装置デバイスー 
ドライブ （ E :) を安全に取り外します」 

を選択してください。 


Windows 2000 Professional の場合 
パソコン画面ち下の[八ードウ I アの取 
り外しまたは取り出し]アイコンをク 
リックして、 「 USB 大容量記憶装置デ 
バイスードライブ （ E :) を停止します」 
を選択してください。 


Windows Millennium Edition ( Me ) の場合 
パソコン画面ち下の[八ードウ I アの 
取り外し]アイコンをクリックして、 
rus 目ディスクードライブに:）の停 
止」を選択してください。 


ion 日 I の场〇 

■i：— 际 k iaaHrf 



Windows 98 Second Edition ( SE ) の場合 
マイコンピュータの中の「リムーバ I 

ブルディスク」上でマウスをちク 
リックして、「取り出し」を選択して 
<ださい。 


巧くの） 

m 班-ラの 


ディスクのコビーな)... 

Norton Anti Virus をほってスキみを） 


ショートカットの巧巧を） 
ブ□バティ(段 


《「ドライブ （ E :)」 の E はご使用のパソコンによって異なります。 


PictureProject I こ〇し、て 


PictureProject の主な機能は次のとおりです。 


整理モードボタン 


編集モードボタン 


整理モードでは 、 PictureProject 
に登録されている写真を表示した 
り、整理することがでさます。 


. 編集モードでは、選択した 
写真の明るさや色合いを補 
正したり、写真の一部を切 
り取ること（トリミング）び 
でさます。 



アルバムー覧 i - 1 

デザインモードボタン！ 

• アルバムー覧では 、 PictureProject 
に登録されている写真のフオルタ'や 
アルバムが表示されます。 

• デザインモードでは、アル 
バムの写真をいろいろなレ 
イアウトに並べ換えること 
がでさます。 


写真表示エリア 


-写真表示エリアでは、アルバムー覧で選択されているフォルタ'や 
アルバムに登録されている写真が表示されます。 

このほかに、ディスク作成 ( Macintosh の場合は Mac OS X Version 1日. 2.81 ソ降)、 
写真の印刷、メール送信やスライドショーなどを行ラことびでさます。 


八ソコンを起動します。 

「 Welcome 」 ウィンドウを開さます。 

PictureProject ソフトウエア CD - ROM を CD - ROM ドライブに入れて 
から、デスクトップ上の CD-ROM ( PictureProject ) アイコンをダブ 
ルクリックします。開いたフォルダ内の [ Welcome ] アイコンをダブル 
クリックすると、 「 Welcome 」 ウィンドウが開きます。 

インストールを開始します。 

初期設定では、次のソフトウェアがインス 
I -ールされます。 

• PictureProject 

• Apple QuickTime 

[標準インストール]をクリックしてください。 


を 1.5 

r 旣踞腺庶 U .5 fe •，インスト-ル づ ) 



《 QuickTime 6は、ご使用のパソコンにインス!ルされている 
QuickTime がちいパ'-ジョンの場合のみインス I ルされます。 
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PictureProject のインストールを開始する 
前に、管理者の[名前]と[パスワード]が 
必要です。 

管理者の名前とパスワードを入力して、 
[ OK ] をクリックしてください。 

「ライセンス」画面が表示されます。 

内容をよくお読みのうえ、[同意する]をク 
リックして < ださい。 

[同意する]をクリックすると、「お読み下 
さい」画面が表示されます。 

この画面には、重要な情報が含まれていま 
すので、必ずお読み< ださい。 

読み終えたら[続ける]をクリックしてくだ 
さい。 


A PictureProject Installer の画面が表示さ 
W れます。 

[インスト ー J レ]をクリックしてください。 


資 


"PictureProject Installe ド i! 
たのパスワード玄入カレて<: 


'に度■を U えるには、巧 


( キャンセル < (1- OK — 


■をには.本 «— RS 書!こ同意して. tt 式会社ニコン ( UT 二 
FS 寅巧が成なしたものとませて顶《ますので、本使用 Rgfl 


tt . 本ソフトウェア4インみ 
/という)とち»«との麵で、: 
巧84十かご US の上> ttJ 


7 トウ王7をお*•が使 ffl することに H して，ホのともり«巧します， 


ザ巧庙レた本ソフト 

1 ニコン又 IJ ニコンのライセンサーは.本ソフトウェアの着用植及びモの化に化■な一切の g 檐利有しており* 
ンは，モの有する WIJ のに■ゴ S . お* (* に対して、本ソフトウェアに«して> 巧の内 S の# 81 占の材モ R 




続いて「デジタルカメラを接続したときに PictureProject Transfer を使 
いますか？」画面が表示されます。[はい]をクリックすると、カメラの接 
続時に PictureProject を自動で表示できるように設定します。 

「 Dock へ登録」画面が表示されます。 [はい] をクリックすると、 
PictureProject を Dock へ登録します。 

PictureProject が正常にインス I ルされると、「ソフトウエアのインス 
I ルが完了しました。」画面が表示されます。[媛了]をクリックしてくだ 
さい。 


◎ 

QuickTime* 


QuickTime 6 Pro の登 S 
-香号"はお手元の aiMH 


ィて< ださい，■を 
つているか要が g 


Apple QuickTime 6のインストール 

インス I ルされている QuickTime びち 
いバージョンの場合は 、 QuickTime 6の 
インス!-ールが開始されます。画面の指示 
にしたびってインス I -ールしてください。 

r ユーザ登録」画面では、ずべての項目を空 
欄のままにして、[続ける]をクリックして 
<ださい。 

ご使用のパソコンによっては、 QuickTime のインス I ルに時間がか 
かる場合があります。 


パソコンを再起動します。 

[再起動]ボタンをクリックしてください。 

• QuickTime 6をインス I ルした場をはちの画面で再起動します。 


姐 


PictureProject 1.S 
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カメラの電源スイッチを ON にします。パソコンびカメラを自動的に認 
識して、パソコンのモニタ画面に PictureProject Transfer が表示され 

〇 


4 PictureProject Transfer 画面の酷进ボタンをクリツクします。 
CF カードに記録されているすべての画像がパソコンに転送されます。 



5 画像の転送が完了すると、パソコンの画面に PictureProject が表示され 
ます。 


インターネットに接続したパソコンで PictureProject を起動すると、 
ソフトウ I アのバージョンアップをお知5せするダイア□グが表示される 
場合びあります。画面の指示にしたびってバージョンアップを行い、常に 
最新バージヨンの PictureProject をご使用になることをおすすめします。 
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カメラとパソコンの接続を終了します。 

画像の転送び完了し、 PictureProject に転送した画像 
が表示された5、カメラとパソコンの接続を外すことが 
でさます。 

接続を外すには、デスクトップ上の [NIKON D 2 X ] ア 
イコンをゴミ箱に捨ててから、カメラの電源スイッチを 
OFF にして、 US 目ケーブルを抜いてください。 



Printed in Japan 
SB5C00 330301 (10) 
6MBA 2410 -B 
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パソコンを再起動すると、「登録アシスタント」が自動的に起動します。 

• 登録アシスタントは、すでにパソコンに保存されている画像を 
PictureProject で表示できるように登録するための機能です。 
PictureProject への画像の登録については、 PictureProject ソフト 
ウェア使用説明書 （ CD - ROM ) をご覧ください。 


0) 


« にな 0 ます。 Pi«ur«Projecn?、a 
典ちした 0 することができます， 


ち»元フ，ルダの gJR: 


国 


カメラで撮影した画像をすぐ 
に PictureProject で転送する 
場をは、[閉じる]をクリック 
して登録アシスタントを終了 
します。 


《マルチユーザ環境でご使用の場を、「登録アシスタント」はインス!-ール 
時のユーザ名でパソコンを再起動した場合に自動起動します。 

〇登録アシスタントが終了した5、 PictureProject ソフトウェア CD-ROM 
^ を CD - R 日 M ドライブから取り出します。 


国像の拓を 


使用する電源について 

カメラからパソコンにデータを転送する時は、確実に電源を供給でさる 
AC アダプタ EH -6 (別売）のご使用をおすすめします。その他の AC アタ' 
プタは絶対に使用しないでください。 


1 カメラの電源スイッチを OFF にして、画像が記録されている CF カード 
I をカメラに入れます。 

- CF カードの入れちにっいては簡単操作ガイドのオモテ面をご覧くだ 
さい。 

つ カメラと起動しているパソコンを USB ケーブル UC - E 4 で下図のように 
— 接続します。 



USB 八ブについて 

US 目ノ \ブに接続した場をの動作は保証しておりません。 


► Macintosh User 

対応 os ( 日本語版 ）： MacOSX (10.1 . 日降） 


表示される画面およびインス I ル時の動作は PictureProject のパ'-ジョンに 
より異なる場合があります。 

インス I -ールの前に 

-ウィルスチェック用のソフトウェアは終了させてください。 

• 他のアプリケーションソフトウェアはずべて終了させてください。 


暨 


Nikon View がインス I ルされている場合のごを意 
PictureProject をインストールする前に 、 Nikon View をアンインストー 
ルする必要があります。 


Mac OS X でご使用になる場合のごま意 

PictureProject をインス I ル/アンインス I ルする場をは、「管理者」 
アカウントで□グオンして<ださい。 


S 


カメラをパソコンに接続ずる時のごを意 

カメラをパソコンに接続する前に、必ず PictureProject をインストール 
して < ださい。 


PictureProject のインストール 


撮影した画像をパソコンに転送すると、パソコン画面で見たり、パソ 
コン上で管理することがでさます。画像をパソコンに転送するには 
PictureProject を使用します。 iU 下の手順で PictureProject のインス 
I -- ル、画像の転送を行ってください。 PictureProject の詳細については、 
PictureProject ソフトウエア使用説明書 （ CD - ROM ) をご参照ください。 
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